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DATOS GENERALES

Breve descripcion
Esta asignatura forma parte del M6dulo VIII: Médulo aplicado (15 ECTS), en el que el alumno
habré de elegir entre la orientacion investigadora o la profesional:
Orientacion investigadora:
¢ Metodologia de la investigacion (5 ECTS)
e Técnicas de investigacion aplicada a la traduccion y localizacion (5 ECTS)

¢ Recursos y herramientas de investigaciéon en traduccion y localizacién (5 ECTS)

Orientacion profesional:
e Practicas externas (6 ECTS)

e Proyecto practico tutelado (9 ECTS)

Titulo asignatura

Recursos y herramientas de investigacion en traduccion y localizacién
Codigo asignatura

101719

Curso académico

2017-18

Planes donde se imparte

MASTER UNIVERSITARIO EN TRADUCCION Y NUEVAS TECNOLOGIAS: TRADUCCION DE
SOFTWARE Y PRODUCTOS MULTIMEDIA

Créditos ECTS

5
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Caracter de la asignatura
OPTATIVA

Duracion

Anual

Idioma

Castellano
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CONTENIDOS

Contenidos

Esta Ultima asignatura complementard los contenidos de las dos asignaturas anteriores, pues se
centra en los recursos y herramientas a disposicion del investigador para trabajar en la
metodologia y, en definitiva, desarrollar una investigacion.
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COMPETENCIAS

Generales

CG1 - Aplicar correctamente en lengua espafiola la terminologia especializada vinculada al
sector de la localizacion, de forma escrita y oral.

CG2 - Aplicar correctamente en lengua inglesa la terminologia especializada vinculada al sector
de la localizacion, de forma escrita y oral.

CG3 - Analizar, sintetizar y evaluar informacién tanto divulgativa como cientifica y especializada
relacionada con el sector de la localizacion de una manera critica.

CG4 - Aplicar las funciones avanzadas de las herramientas TIC mas habituales dentro del sector
de la localizacion.

CG5 - Traducir con calidad las tipologias textuales vinculadas al sector de la localizacion.

Especificas

CEL1 - Traducir correctamente mediante procesos avanzados de localizacion preservando
parametros de cohesidn, coherencia, calidad traductora y naturalidad.

CE2 - Resolver los problemas de edicion a partir de un texto traducido y localizado con el
consiguiente tratamiento avanzado de imagenes.

CE3 - Aplicar los conocimientos derivados del manejo de editores de texto avanzado como
Notepad++ y JEdit para la edicién y manipulacion de cédigo fuente en formato HTML o XML, asi
como las funciones avanzadas de localizacion propias de CatsCradle, Kompozer, SDL Trados y
MemoQ.

CE4 - Aplicar funciones complejas de herramientas de Traduccion Asistida por Ordenador (TAO)
y Traduccion Automatica (TA).

CE5 - Demostrar conocimientos avanzados sobre el manejo de herramientas de edicion grafica,
en concreto Photoshop y GIMP, para su uso en la localizacién de sitios web.

CE6 - Demostrar conocimientos avanzados sobre el manejo de herramientas especializadas en
la localizacion de animaciones (flash) para editar el texto incluido en ellas: Adobe Flash
Professional, Sothink SWF Quicker.

CE7 - Traducir y localizar correctamente los componentes y subcomponentes de un programa
informatico: interfaz de usuario (menus, cuadros de dialogo y mensajes); ayudas (online o
compiladas); documentacién del software (manuales, licencias, garantias, etc.).

CES8 - Traducir correctamente las partes localizables de un videojuego como producto: texto en
pantalla, manuales, guias de usuario, garantia, licencia y texto de la caja del videojuego.
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CE9 - Aplicar las normas o protocolos de subtitulado dentro del campo de los videojuegos
usando funciones avanzadas de los softwares méas importantes disponibles al efecto: Subtitle
Workshop, Visual SubSync y Aegisub.

CE13 - Aplicar los principios basicos de la metodologia de investigacion, asi como conclusiones
validas a partir de un trabajo escrito especializado en el &mbito de la traduccién y localizacion.
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PLAN DE APRENDIZAJE

Actividades formativas

AF1 - Clases tedrico-practicas. En ellas se expondran los contenidos y conceptos fundamentales,
apoyados con medios audiovisuales que posibiliten una mejor comprension. Esta metodologia es
la apropiada para la transmisioén de conocimientos y de las pautas a seguir para la adquisicion de
competencias que, en cualquier caso, habran de desarrollarse en otros tramos del sistema de
ensefianza-aprendizaje.

AF4 - Actividades practicas especificas del mddulo que el alumnado debera realizar en los
seminarios presenciales o a través del campus virtual. Estas actividades estan enfocadas a los
aspectos mas importantes vistos en cada uno de los médulos. Con ellas se pretende que el
alumno adquiera las competencias y capacidades especificas de cada entrega.

AF5 - Accion tutorial por la que se pone a disposicion de los alumnos un sistema de tutorias
presenciales o telefonicas ademas de un servicio de consultas en linea a través del campus
virtual.

AF7 - Lectura de materiales docentes complementarios a los expuesto en el aula presencial y
puesta en comun online obligatoria de contenidos.

Metodologias docentes

MD1 - Propuesta al alumnado de una fundamentacion tedrica sobre los contenidos del modulo.

MD?2 - Comentarios y correcciones en las sesiones presenciales de las tareas realizadas para el
madulo.

MD3 - Explicacién de la bibliografia relacionada con los contenidos del modulo.
MD4 - Atencion personalizada al alumno a través de un sistema de tutorias presenciales.
MDS5 - Clases presenciales y conferencias impartidas por los profesores del médulo.
MD®6 - Propuesta de tareas al alumnado relacionadas con los contenidos del médulo.
MD?7 - Desarrollo de tareas y proyectos poniendo en practica los procesos y las herramientas
especificas en el entorno informético para cada tipo de actividad.
Resultados de aprendizaje
e Realizar un proyecto de traduccion, ya sea de software, web o videojuegos.

e Saber llevar a cabo la gestién de un proyecto de traduccion.
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Realizar el proyecto siguiendo las indicaciones del cliente o de algin superior en el
equipo de traduccion.

Respetar los tiempos establecidos para el trabajo y cumplir con todos los requisitos del
proyecto.

Utilizar las herramientas concretas para cada tipo de actividad.
Trabajar en equipo.
Trabajar con herramientas de traduccién asistida.

Llevar a cabo tareas de indole terminolégicas, ya sea para la creacién de algin recurso o
para la gestién de los términos incluidos en un proyecto concreto.
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SISTEMA DE EVALUACION

Descripcion del sistema de evaluacion

SEL1 - Evaluacion de las tareas. El profesorado procedera entonces a la evaluacion de las tareas
basandose en el cumplimiento por parte del alumno de las indicaciones y requisitos relativos a
dicha actividad. Los trabajos entregados deberan ajustarse a unos estandares minimos de
calidad. La devolucion de las tareas corregidas al alumnado tendra lugar en un plazo de 10 dias
desde la recepcion de las mismas (ponderacion méaxima 25%).

SE2 - Asistencia a las actividades y seminarios presenciales (ponderacion maxima 35%).

SE4 - La participacion activa en los seminarios y en el campus virtual constituird una parte mas
de la evaluacion de la asignatura (ponderacion maxima 5%).

SE5 - Elaboracién de informes o0 memoranda por parte del alumnado y posterior evaluacién o
dictamen por parte del profesorado (ponderacion maxima 35%).
Calendario de exdmenes

e Calendario docente y de examenes 2017/2018 (estudiantes a tiempo completo)

e Calendario docente y de examenes 2017/2019 (estudiantes a tiempo parcial - Primer

ano)

e Calendario docente y de examenes 2016/2018 (estudiantes a tiempo parcial - Sequndo

afo)
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PROFESORADO

Profesor responsable
Estévez Saa, José Manuel

Profesor Titular de Filologia Inglesa
Universidad de A Corufa

Profesorado
Calvo Encinas, Elisa
Traductora

Profesora Contratada Doctora
Universidad Pablo de Olavide
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