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CONTENIDOS

Contenidos

El objetivo de la asignatura es el conocimiento del concepto de agente inteligente y de sistema
multi-agente, de las principales teorias y modelos, asi como las diversas arquitecturas y las
aplicaciones mas relevantes de los mismos, y la introduccién a los conceptos basicos de las
tecnologias del acuerdo, prestando especial atencion a los conceptos de acuerdo,
organizaciones virtuales y negociacion.

Es de especial interés en esta asignatura la aplicacién practica de los conceptos aprendidos a la
resolucion de problemas reales:

Agentes Inteligentes: conceptos fundamentales

Tipologia de agentes

Capacidad Social

Sistemas Multiagente

Tecnologias del acuerdo

Unidades

1. Agentes Inteligentes: conceptos fundamentales
¢ Definicién de agente. Agentes e inteligencia artificial. Entornos de agente. Agentes como

sistemas intencionales. Arquitecturas abstractas para agentes inteligentes. ¢ Cémo decirle
a un agente lo que tiene que hacer?

2. Agentes Modelos y Arquitecturas
¢ Definicion de agente. Arquitecturas de agente. Agentes de Razonamiento Deductivo.

Agentes Reactivos. Agentes Hibridos. Agentes de Razonamiento Practico (Arquitecturas
BDI, Razonamiento Dirigido por el Objetivo)

3. Capacidad Social

e Comunicacién (Ontologia y Lenguaje de Contenido). Lenguajes de Comunicacién
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4. Sistemas Multiagente

¢ Definicién de Sistema Multi-agente. Plataformas. Aplicaciones y ejemplos

5. Tecnologias del Acuerdo
¢ Introduccion a la Negociacién Automatica. SMA y juegos en forma normal. Juegos en

forma extensiva. Negociacion heuristica. Argumentacion. Confianza y reputacion.
Practica: Negociacion

6. Coordinacion en Sistemas Multiagente

e Modelos de coordinacion. Disefio de mecanismos. Eleccién social. Manipulacién
estratégica. Mecanismos directos. Entornos cuasi-lineales. Ejemplo de aplicacion
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COMPETENCIAS

Generales
CG1 - Entender los conceptos, los métodos y las aplicaciones de la inteligencia artificial.

CG2 - Evaluar nuevas herramientas computacionales y de gestion del conocimiento en el ambito
de la Inteligencia Artificial.

CG3 - Gestionar de manera inteligente los datos, la informacién y su representacion.

Especificas

CE1 - Utilizar los diferentes algoritmos de busqueda basados en la gestion del conocimiento que
sean de aplicacion en los problemas que surgen en el ambito de la Inteligencia Atrtificial.

CE4 - Conocer los principales modelos de razonamiento impreciso para valorar su adecuacion a
la resolucién de problemas que surgen en el ambito de la Inteligencia Atrtificial.

CES5 - Analizar las fuentes documentales propias del &mbito de la investigacion en Inteligencia
Artificial para poder determinar cuales de ellas son relevantes en la resolucién de problemas
concretos.
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PLAN DE APRENDIZAJE

Actividades formativas

Al - Sesiones presenciales virtuales: visionado inicial del material audiovisual (videos
introductorios, presentaciones, animaciones) que se elabore en cada una de las materias y que
serviran presentacion de cada uno de los temas a los estudiantes (12 horas - 100%
presencialidad).

A2 - Trabajos individuales: realizacion de ejercicios, resolucién de problemas, realizacion de
practicas y/o trabajos/proyectos individuales (17 horas - 0% presencialidad).

A3 - Trabajo autbnomo: estudio del material basico, lecturas complementarias y otros
contenidos y estudio (72 horas - 0% presencialidad).

A4 - Foros y chats: lanzamiento de cuestiones y temas para la discusion general (5,5 horas -
0% presencialidad).

A5 - Tutorias: consultas y resolucion de dudas, aclaraciones, etc (6 horas - 100%
presencialidad).
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SISTEMA DE EVALUACION

Descripcion del sistema de evalucion

El - Valoracion de los cuestionarios de evaluacion: los estudiantes realizaran por cada
unidad did4ctica un cuestionario de evaluacién que sera objeto de puntuacion en la nota final
(ponderacion minima 20% y maxima 40%).

E2 - Valoracion de la participacion en foros y chats: se valorara el nivel de
participacién/debate de los estudiantes que contara para la nota final (ponderacién minima 10% y
maxima 20%).

E3 - Valoracion de los trabajos individuales: se valoraran los problemas, proyectos, trabajos
realizados y entregados a través de la plataforma, y apoyado en los casos que sea necesario
(sobre todo cuando se trate de desarrollo de cédigo) por plataformas de gestiéon de cédigo como
GitHub. También se incluird el video que el alumno debera enviar al profesor para cada
asignatura (ponderacién minima 40% y maxima 70%).
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PROFESORADO

Profesor responsable
Botti Navarro, Vicente

Catedratico de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial
Universidad Politécnica de Valencia

Profesorado

Ossowski , Dirk Sascha

Catedréatico de Ciencias de la Computacién e Inteligencia Artificial
Universidad Rey Juan Carlos de Madrid

Sierra Garcia, Carles

Profesor de Investigacion

Instituto de Investigacion en Inteligencia Artificial (111A)
Consejo Superior de Investigaciones Cientificas (CSIC)
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HORARIO

Horario

Las sesiones se desarrollaran en noviembre de 2016.
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